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concepto:

o Los organizadores grdficos son técnicas
activas de aprendizaje por las que se
representan los concepfos en esquemas
visuales.

o representan una estructura de significados.
Esta constfruccion involucra habilidades como
ordenamiento, comparacion y clasificacion
necesarias para crear representaciones de
conceptos y procesos. Estos organizadores
describen relaciones y pueden dar cuenta
de la comprension de los conceptos o 10s
datos involucrados.




Diterentes organizadores
graficos.

o Mapa conceptual: El mapa conceptual es un
procedimiento que tiene como finalidad sintetizar
y, al mismo ftiempo, relacionar de manera
significativa los conceptos contenidos en un
tema.
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Diagrama jerarquico

o Como su nombre lo indica, muéstralas relaciones
de supra ordinacion y subordinacion entre las
ideas de un campo determinado. Los datos de un
mapa conceptual pueden transferirse a un
diagrama jerdarquico
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Cadena de secuencliaos:

o La cadena de secuencias es un instrumento Util
para representar cualquier serie de eventos que
ocurre en orden cronoldgico o para mostrar las
fases de un proceso.
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El mapa cardcter.:

o Se puede utilizar este instrumento para analizar el
cardcter de una persona o personaje. Para elaborarlo,
se identifican los rasgos del cardcter del personaje vy,
luego, se apoya este andlisis con uno mdas hechos o
eventos especificos en la vida de la persona. También
se puede utilizar el mapa del cardcter para definir
ciertfos aspectos y acciones de uno o mds personajes
antes de escribir un cuento original.




La rueda de atributos:

o Este instrumento provee una representacion visual
del pensamiento analitico, dado que invita a

profundizar en las caracteristicas de un objeto
determinado.
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La mesa de |la idea principal:

o para mostrar la relacion entre una idea principal y
los detalles que la apoyan. Para construirla, se
escribe la idea principal en la "superficie" de la
mesa y los detalles en las "patas”.

Idea Principal




El mapa de un cuento:

o Puede ser uflilizado para analizar la estructura de un
cuenfo, también puede ufilizarse para desarrollar las
ideas necesarias para escribir un cuento original. Este
instrumento puede utilizarse para la evaluacion de
confenidos de Lenguaje y Comunicacion.
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Esquema:

o Un esquema es la representacion simplificada de una
realidad compleja. Su uso ayuda a comprender,
memorizar y jerarquizar los elementos que |la integran,
engrandandolos entre Si mediante vinculos
conceptuales. Es una sintesis |6gica y grdfica, que
senala relaciones y dependencias entre ideas
principales y secundarias.
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Mapa de ideas:

o Forma de organizar visualmente las ideas que permite
establecer relaciones no jerdrquicas entre diferentes ideas. Son
Utiles para clarificar el pensamiento mediante ejercicios breves
de asociacion de palabras, ideas o conceptos. Se diferencian
de los Mapas Conceptuales porgue no incluyen palabras de
enlace entre conceptos que permitan armar proposiciones.
Utilizan palabras clave, simbolos, colores y graficas para formar
redes no lineales de ideaqs.
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Telaranas:

o Organizador grafico que muestra de qué manera unas categorias de
informaciodn se relacionan con sus subcategorias. Proporciona una
estructura para ideas y/o hechos elaborada de tal manera que ayuda
a los estudiantes a aprender cOmo organizar y priorizar informacion. El
concepto principal se ubica en el centro de la telarana y los enlaces
hacia afuera vinculan otros conceptos que soportan los detalles
relacionados con ellos. Se diferencian de los Mapas Conceptuales
porgque no incluyen palabras de enlace entre conceptos que permitan
armar proposiciones. Y de los Mapas de ldeas en que sus relaciones si

son jerdrquicas.
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DIagramas causa _efecto

o El Diagrama Causa-Efecto que usualmente se llama
Diagrama de “Ishikawa”, por el apellido de su creador;
también se conoce como “Diagrama Espina de
Pescado” por su forma similar al esqueleto de un pez.
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Lineas de fiempo:

o Esta herramienta del conjunto de Organizadores
Grdficos (OG) permite ordenar una secuencia de
eventos o de hitos sobre un tema, de tal forma
que se visualice con clcmdod Io reIamon ’remporol
entre ellos. e e

e '8 £V / ~ - - &Y
EDAD | EDAD | EDAD EDAD _
ANTIGUA | | | MEDIA | | (., MODERNA |CONTEMPORANEA |
| Origendel I’ : %’_ t§2 ‘,i_ Ty ,5:: ‘ o 7

* Hombre T D ;l§z v Estados . Revolucron

.,lelzaclones S NN gk P Inciustnal
Afluviales; o S ]§ =N Monarquias L

3 Me%@poiamlm o L% F _,l§ 2 LI absolutas ll> 'ReV0|u013IT ’
Egipto, | 1, : o l§ z 1A AR \gf ngncesa \yf ;;.
7 del Indo... S INex Y "] I ’

—— . . R —— i’
o - Grecia ll-" Feudallsmg, !{ o :‘ﬁg:f:g;f" J ".1l'),,-" ,"‘ |mpemismo o
V' /Ro'ma o l” IShJJ' et g B Reforma ) ¥ 2 i Guerra‘M > i:'
5 é ’*:,l Cruzac!ds i | g Y Ll Cpntrarreforma 1 " @uerraM
Cunade | Umvers,ld IN3SY! ,Caml_'ca 21 Guerra Fria
_ civilizacién xl’ * S ’< AL ‘i‘ ':(-' . Terroﬁimo o
P . >
joi:mde.tjtal , :l AGIobaI‘zamé P

: { £l ercI )
ANTROPOCENTRISMO ‘“ 79 - A;ﬁ- . Re;r T.ecnologlca

T e - " -~ -




organigrama:

o Sinopsis 0 esquema de la organizacion de una entidad, de
una empresa o de una farea. Cuando se usa para el
Aprendizaje Visual se refiere a un organizador grdfico que
permite representar de manera visual la relacion jerdrquica
(vertical y horizontal) entre los diversos componentes de una

estructura o de un tema.
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Diagrama de flujo:

o Se conocen con este nombre las técnicas ufilizadas
para representar esquematicamente bien sea la
secuencia de instrucciones de un algoritmo o los pasos

de un proceso.




Diagramas de venn:

o Este es un tipo de Organizador Grdfico (OG) que permite entender las
relaciones entre conjuntos. Un tipico Diagrama de Venn utiliza circulos que se
sobreponen para representar grupos de items o ideas que comparten o no
propiedades comunes. Su creador fue el matemdatico vy fildsofo britanico
John Venn quién queria representar graficamente la relaciéon matemdatica o
I6gica existente entre diferentes grupos de cosas (conjuntos), representando
cada conjunto mediante un évalo, circulo o rectangulo. Al superponer dos o
mdas delas anteriores figuras geométricas, el drea en que confluyen indica la
existencia de un subconjunto que fiene caracteristicas que son comunes a
ellas; en el drea restante, propia de cada figura, se ubican los elementos que
pertenece n Unicamente a esta. En ejemplos comunes se comparan dos o
tres conjuntos; un diagrama de Venn de dos conjuntos tiene fres areas
claramente diferenciadas: A, By [A y B], en las cuales pueden darse 6
posibles combinaciones:

RESPONSABILIDAD

CAPACIDAD VOLUNTAD




Mandala:

o Son esquemas circulares, Segun Horda Kellog, los méndalas
constituyen una de las formas primarias de representacion
humana .Esta autora, ha verificado con sus estudios que en
casi todas las culturas, los primeros dibujos infantiles consisten
en circulos en cuyo interior se incluye una cruz.




Constelacion de palabras:

o Permite visualizar un concepto con sus ideas relacionadas, ya
sea por razones semdanticas, genéricas, valoricas, etc. El
vocabulario como agente de aprendizaje propone otra
estrategia para el desarrollo del vocabulario: la elaboracion
de constelaciones de palabras. Esta actividad favorece
también la capacidad de jerarquizar y clasificar los diferentes
conceptos.
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Cuadro anticipatorio:

o Muy Util para ir siguiendo una lectura o
contenido, y va organizando la destreza
lamada inferencia.

TIPOS DE
PARTICIPACION
Es
h 4 L v
DIRECTA INDIRECT A GRUPAL
l Es Es Es
h 4 h 4
l h Y A 4 h 4 h 4

IHNDIVIDTTAL INDUCIDA e
INDIVIDU AL ESPON-TANEL COLEC-TIVA GEUPAL




Constelacion de ideas

o Representa un grafico que permite
ordenar los conceptos o ideas asociadas
en forma jerdrquica irradiante, de
manera semejante a una constelacion
estelar N

Cicle Medio

(Jost F. Pastora Herrero, El vocabulario como agenfe de aprendizgie, Iadiid, La uralla,
1990 G0-161




Mapa mental:

o Se consfituyen como diagramas que potencian el
pensamiento creativo; pues, a mas de las palabras,
jerarquia secuencia y numeros, que presentan 1os
esquemas |6gicos como los men tefactos, las redes y los
mapas conceptuales; necesitan la inclusion de dibujos,
color, ritmo. La neurona (célula nerviosa) con sus dendritas
O un Arbol con sus varias ramas, se presentan como
modelos bdsicos de este organizador.

Ciencias de
la Cultura




Llaves:

o Un avance en la manera de organizar la informacion, a
principios del siglo anterior, fueron los cuadros
sindpticos. En realidad, hasta no hace mucho tiempo
constituian  los  Unicos esquemas usados. Estos
organizadores podian presentarse de algunas maneras:
como sistema de llaves, como diagrama jerdrquico o
en forma de una matriz (cuadro de resumen).Por medio
de una llaves es posible representar las relaciones de
graduacion entre los conceptos de manera jerdrquica
horizontal.
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Arbol de problemas:

o Es un diagrama caracteristico de la identificacion de
proyectos segun el enfoque del MARCO LOGICO (Matriz
para especificar los componentes de un proyecto y sus
vinculaciones. Fue adaptado por la agencia de
cooperacion alemana desde el dmbito empresarial en
donde se origind, de la mano del ingeniero japonés Kaoru
Ishikawa. Este esquema, conocido también como
diagrama de causas y efectos, constituye una adaptacion
del diagrama espina de pescado. De la forma como se lo
muestra en el modelo, simboliza un drbol .




Cuadro resumen

o De acuerdo con la forma como se
organiza la informacidn, se puede afirmar
gue se frata de un tipo de cuadro
sindptico exhibido en forma de matriz
rectangular.
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Secuenclia de hechos

o Se utiliza para ordenar una historia en
determinado numero de eventos o

episodios que suceden F——
cronologicamente.

Reactivacion del conocimiento basico

Identificacion del problema

Planteamiento de preguntas

Respuesta de preguntas

Resolucion del problema

Retroalimentacion al docente

Identificacion del principio

Aplicacion del principio a situaciones similares




Diagrama de distribucion
biografica
o Representa un diagrama que exhibe la
distribucion de especies vegetales,
animales, etnias o cualquier otro

elemento, sobre una determinada
superficie de territorio.
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Flujo grama

o Un Flujo grama o diagrama de flujo, como también
se le conoce, es un grafico que posibilita representar
con cierto detalle la secuencia de un proceso. En
otros términos, consiste en un esquema, en el cual,
los conceptos muestran relaciones de causa —
efecto, o aparecen en funcion del momento en que
se desarrolla la accidn. Estos diagramas han sido
bastante aplicados en elec’rronlco computacion y
matemadtica. :




Templo del saber

o Este organizador grafico sirve para relacionar
un determinado concepto con aquellos otros
que le sirven de apoyo. Si es hecesario,
puede usarse el piso (o escalinatas) para
anotar las bases de todos los conceptos.
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El peine

o Incorpora un concep’ro de todas sus
variantes




Cancha de tenis

o Analiza el género dramdatico. En el sector A se anota
al protagonista, en el B al antagonista. En A1y A2
caracteristicas, relaciones, aliados, etc. Del p. y en
Bl y B2, lo mismo que en A. Los puntos o elementos
comunes, se pueden anotaren C vy D.
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INfomMmapo

o Es una clase de mapa que proporciona abundante
informacidn visual y que se construye sin mayores
conocimientos técnico s sobre cartografia. Por sus
caracteristicas, facil comprension, impacto visual y
abundantes ilustraciones, constituye un tipo de
representacion grafica, que potencia el pensamiento |
visual. Como técnica diddctica, puede emplearse para el
estudio de las Ciencias Naturales, la Biologia o las Ciencias
Sociales, como la Historia y naturalmente, la Geografia.




sque es un mapda
conceptuale

o Mapa conceptual es una técnica usada
para la representacion grafica del
conocimiento. Como se ve, un mapa
conceptual es una red de conceptos. En
la red, los nodos representan los
conceptos, y los enlaces las relaciones
entre los conceptos.




5Qué elementos tiene?

o 1.ldeas o conceptos

o Cada una de ellas se presenta escribiéndola
encerrada en un évalo, rectadngulo u otra
figura geométrica.

o 2. Conectores

o La conexion o relacion entfre dos ideas se
representa por medio de una linea inclinada,
vertical u horizontal llamada conector o linea
ramal gue une ambas ideas.




5 Qué criterios se debe fener en
cuenta para su elaboracione

o

o

Siguiendo estos pasos:

1. Lee cuidadosamente el texto hasta entenderlo con claridad. En
caso de contener palabras de dificil significado, habrds de
consultarlas en el diccionario y comprobar qué funcion
desempenan en su contexto.

2. Localiza y subraya las ideas o términos mds importantes
(palabras clave) con las que elaborards el mapa.

3. Determina la jerarquizacion (subordinacion) de esas palabras.

4. Establece las relaciones que existen entre ellas.

5. Utiliza correctamente una simbologia grafica (rectdnguos,
poligonos, ovalos, etc.).
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5sQué es un mapa mentale

o Un mapa mental es un diagrama usado para representar las palabras, ideas,
tareas, u ofros conceptos ligados y dispuestos radialmente alrededor de una
palabra clave o de una idea central. Se utiliza para la generacion,
visualizacién, estructura, y clasificacion taxonémica de las ideas, y como
ayuda interna para el es’rud|o planificacion, organizacion, resolucion de
problemas, toma de decisiones y escritura.

o Esun diagrama de representacion semdntica de las conexiones entre las
porciones de informacion. Presentando estas conexiones de una manera
grafica radial, no lineal, estimula un acercamiento reflexivo para cualquier
tarea de organizacion de datos, eliminando el estimulo inicial, de establecer
un marco conceptual intrinseco apropiado o relevante al trabajo especifico.
Un mapa mental es similar a una red semdantica o modelo cognoscitivo pero
sin restricciones formales en las clases de enlaces usados. Los elementos se
arreglan intuitivamente segun la importancia de los conceptos y se organizan
en las agrupaciones, las ramas, o las dreas. La formulacion grafica puede
ayudar a la memoria.

o Esbozo de mapa mental.

o Notas de borrador,"mindmap" o mapa mental, tomadas durante una sesion
de curso.

o Mapa mental sobre la palabra estudiante.

o Un mapa mental es obtenido y desarrollado alrededor de una palabra o
texto, situado en el centro, para luego derivar ideas, palabras y conceptos.




5Quien es su creadore i

o Tony Buzan, creador de los mapas
mentales del cerebbro humano en 1965




5Qué elementos tiene?

oo
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Los elementos fundamentales de un mapa mental:

- Idea central robusta e impactante
- Coherencia

- IOB (Ideas Ordenadoras Bdsicas) en categorias destacables (Maximo 7)
segun la recomandacion de T. Buzan.

- ldeas secundarias jerarquizadas

- Uso de colores, imdgenes y flechas que tfrasmiten el mensaje de forma
eficiente

Si convirtieramos esta informacion a texto podriamos apreciar con claridad la
diferencia en la forma de apropiar conocimientos entre un formato lineal y el
uso del hipertexto.




2 Qué criterios se debe tener en cuenta para
su elaboracion®

o sCbmo hacer un mapa mental?
o

o Laforma mas basica de empezar a usar los mapas mentales como herramienta es la siguiente. Los
materiales requeridos son: una hoja blanca colocada horizontalmente, por lo menos 3 colores y

pluma.

o

o 1 Escriba o dibuje una imagen central (Casa, comprar auto, Proyecto "X", etc.) que es laidea que
quiere estructurar.

o

o 2 Apartirde laimagen central desprenda entre 5y 7 ramas que sean los aspectos importantes que
usted considere para su idea. Pueden ser: funciones, partes que los componen, preguntas (que,
como, cuando, donde, porque).

o 3 Delasramas principales desprenda sub-ramas y asi sucesivamente jerarquice y estructure su idea
hasta donde usted lo desee.

o

o  Escriba una palabra por rama; es mas un diagrama de conceptos que una redaccion. Dibuje sin
temor imdagenes, use colores y lineas curvas. Lo hard que trabajen todas las zonas de su cerebro y
por lo tanto recuerde mejor su mapa.

o

o sPorque usar mapas mentales?

o

o Usar mapas mentales le ayudard hacer un mejor uso de sus habilidades mentales tanto para crear

como para estudiar. En una sola hoja usted puede representar o visualizar todo lo que aprendid de
un libro o un proyecto completo, por lo tanto le ahorrara hasta el 90% del tiempo que usted tarda en
redactar o leer un texto que enlace las ideas importantes.




